Sprava majetku a ucetnictvi

Prostory jsou mista (zbrojnice, garaz, automobil, skfin...) ve kterych jsou uloZeny prostredky. Ale

zaroven nékteré prostifedky mohou slouzit jako prostory napf: CAS mizZe byt prostor pro hadice,
proudnice... ale zaroven je to prosttedek, ktery je uloZeny v garazi.

V hlavnim menu programu vyberte Sprava majetku a ucetnictvi (1) a ve spodni ¢asti Sprava
prostor(2).
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U prvniho prostoru zaddme jeho ndzev napt

. Zbrojnice a potvrdime tlac¢itkem Potvrdit.
Zadavani prostor [vytvareni]
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Je-li prostor/prostifedek umistén uvnitf jiného prostorufprostiedku, vybereme toto umisténi
ve spodni Easti dialogu (Misto uloZeni) a klikneme na potvrdit.
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Nyni vidime, Ze jiz mame vytvoreny prostor Zbrojnice, do kterého mizeme vkladat dalsi podprostory,
jako jsou Garaz, Skiing, Satny... Kliknéte znova na tlaéitko VytvoFit
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Zadejte nazev dalsiho prostoru. Nyni mate dvé moznosti- pokud kliknete na tlacitko Potvrdit vytvori
se prostor Gardaz na stejné urovni jako Zbrojnice. Nebo mizZete, jak vidite v bodé 2 vybrat zbrojnici a
tim urcite, Ze se garaz bude nachazet uvnitf vasi Zbrojnice. A potvrdime.

Zadavani prostor [editace]

f% Zaddvani prostor

— Zadavani prostor @

¥ horni Casti (nazev prostoru) zapisujeme fupravujeme nazev prostoru.

Nazev prostoru: |Gara? L4 :3,:-::1] 1. Zadame nazev prostor

—Kde je prostor/prostfedek ulozen®@

Je-li prostor/prostfedek umistén uvnitf jiného prostoru/prostfedku, vybereme toto umisténi
ve spodni ¢asti dialogu (Misto uloZeni) a klikneme na potvrdit.
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2. Vybereme nadfazeny
prostor ve kterém chceme
aby se nas prostor(Garaz)
nachazel

3. Potvrdime tlag¢itkem Potvrdit
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Nyni vidime, Ze mame vytvorené dva prostory. Zbrojnici a v ni prostor Garaz. Obdobnym zplsobem
mUzete vytvaret libovolny pocet prostor(.

Mista ulozeni prostfedku
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